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INTRODUCERE

Pregdteste-te pentru o caldtorie presdrata cu cifre prin

Mental Maths Games for Clever Kids

Pl lumea aritmeticil! Va fi o aventurd cu adevarat distractiva.

Copyright activitati si raspunsuri © Gareth Moore .
o (s e e ans e CRIE Cusir [Heels In aceastd carte, regula e sa faci toate calculele in minte, fard sa

Publicatd pentru prima data in Marea Britanie
in 2019 de Buster Books, un imprint al
Michael O'Mara Books Limited.
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te folosesti de vreo ciorna. Asta inseamnd aritmetica mentald:
socoteli pe care le faci numai in gand. Existd un mic spatiu
in care sd scrii raspunsul final, astfel incat sa-1 poti compara
cu solutiile de la sfarsitul cartii, dar incearcd sd nu notezi nimic
cat timp lucrezi la o problema.

Poate ca te intrebi de ce al nevoie de acest fel de aritmeticad,

cand ai putea sd folosesti pur si simplu un calculator. Ei bine,
101 de activitdti matematice pentru copii isteti ' !

Gareth Moore numerele sunt pesfe tot in jurul tdu. Activitdtile de zi cu zi, cum ar

Copyright © 2022 Grup Media Litera fi cititul ceasului sau folosirea banilor, toate se leaga de numere.
pentru versiunea in limba roméana

Toate drepturile rezervate Si cu cat vei fi mai priceput la socoteli in minte, cu atat mai bun

o 1 , vei fi la matematicd in general.
Traducere din limba engleza: Ana Dragomirescu
Editor: Vidrascu si fiii
Redactor: Delia Zahareanu
Coperta: Andreea Apostol
Prepress: Mihai Stoianov

Inainte de aincepe o activitate, citeste cu atentie instructiunile.
Daca e nevoie, reciteste-le pand cand le intelegi bine.
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“| INTRODUCERE =

poti nota cat timp ti-a luat sa rezolvi activitatea. In cazul in care
vei reveni asupra ei, ca sd incerci din nou, vei putea sa vezi daca
viteza ta de rezolvare a crescut,

Dacd un exercifiu ti se pare prea dificil, fa cateva nofite pe ultimele
pagini ale cdrtii, apot incearcd din nou, mai tarziu. Vezi dacé a doua
oard reusesti s faci socotelile in gand. In cazul in care nu izbutesti
s-o scofi la capdt. gdsesti toate raspunsurile la finalul cdrtii

Succes si distractie pldcutdl

Vil prezentam pe Maestrul Jocurilor Mintii
dr. Gareth Moore.

un as al exercitiilor de logicd si autor a

numeroase cdrti de jocuri.
El a creat un site pentru antrenarea mintii,
ﬁ numit BrainedUp.com, si coordoneazd un site de
Jocuri numit PuzzleMix.com. Gareth a obtinut un

doctorat de la Universitatea Cambridge, unde
ainvatat robotii sd infeleagd engleza vorbitd.
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In partea de sus a fiecdrei pagini existd un mic spatiu in care iti
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p
E timpul sa-ti exersezi superputerile mintiil Mai jos sunt cateva
siruri de numere luate din diverse table ale inmultirii, Iti poti da
seama din ce table ale inmultirii provin ele?

Primul sir Tti serveste
drept exemplu:
6 8 10 12 | =tabla Tnmultirii cu 2
Din ce table ale inmultirii provin numerele de mai jos?
Scrie rdspunsurile in spatiile oferite.
a)
12 16 20 | 24 | =tabla inmultirii cu
19 1 18 | 21 | 24 | = tabla inmultirii cu
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— ACTIVITATEA 2

fntr-o piramidd de numere, fiecare pdtrat contine un numar egal
cu suma celor doud aflate direct sub el.

Uita-te la acest exemplu.
¢a sa vezi cum se face! ]T

Observa cd 9 de pe réndul
din mijloc e egal cu suma g 8
dintre 5 si 4. numerele aflate
dedesubt. iar 17 din vérf

e suma dintre 9 si 8.

numerele de sub el. 5 4 4

Acum iatd o altd piramidd, in care se dau doar numerele
de la baza. Fara sa faci socoteli pe hartie, poti sd-ti dai seama
ce numdr ar trebui pus in locul steluter? Scrie rdspunsul in spatiul

indicat!
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li poti ajuta pe acesti supereroi sa-si dea seama ce numdr
urmeazd in fiecare dintre sirurile de mai jos? Va trebui s@-ti
folosesti propriile superputeri si sa calculezi sumele in gand, fara
ciorne. Scrie doar rdspunsul final in spatiul din dreptul fiecaruisir.

Primul sir a fost completat ca exemplu. Numérul de la sfarsit (cel
carevinedupd 1, 3. 5,7, 9 si 11) este 13, pentru cd sirul e format
addugand 2 la fiecare pas.

EXEMPLU.
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Ti-ar pldcea o partidd nemaipomenita de darts? Ca sd joci, va
trebui sa alegi trei numere, cate unul din fiecare inel al tintei,
apoi sd le aduni pentru a obtine cele trei sume de mai jos.
Noteazd-ti raspunsurile in spatiile respectivel

De exemplu, ai putea sa obfii suma 10 alegandu-| pe 7 din inelul
central, pe 1 din inelul de mijloc si pe 2 din inelul exterior.

14
18
21

Supereroii au nevoie de mancare sdndtoasd, ca sa-si mentind
superputerile in formd maximd, iar asta inseamnad sa mdanénce

o multime de fructe.

Poti sd-ti dai seama cate puncte de supererou are o banand,
fdra sa faci socoteli pe hartie? Scrie raspunsul in spatiul din

josul paginiil

= 30 puncte

s
= 30 puncte

e
+ + = 100 puncte

0 banand = puncte de supererou
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O supereroind vrea sa-si cumpere o mascd noud, dar preturile 1
o deruteazd. Poti sG-i dai o mé@na de ajufor? Socotind in gand,
poti sd incercuiesti masca cea mai ieftind si sd desenezi un !
pdtrat in jurul mdstii cu cel mai mare pref? Unele dintre produse i
sunt la ofertd. Va trebui sd calculezi noile preturi pentru a gdsi
raspunsurile corecte,
Vo
reducere
A
L
b
g
1
e
L
f
reducere
- )

— ACTIVITATEA 7

\

Multi supereroi formeaza perechi. la fel ca unele numere.

Fiecare dinfre numerele incercuite e legat de un altul pentru
a forma o pereche. Toate perechile sunt alcdtuite dupd aceeasi
requld. Deducand requla, pofi sa scrii in cercurile goale

numerele care lipsesc?
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Cdsirea unei ascunzdtori e printre cele mai importante calitdti
ale unui supererou,

Cate pisici ascunse poti numdra in desenul de mai jos? Va trebui sd
le cauti cu atentie, cdci una dintre ele e foarte bine pitital Numdrd
pisicile in gand, nu le incercui si nici nu le insemna pe mdsurd ce le
gasesti. Nu scrie nimic altceva decat numdrul total de pisici gdsite.

i =

Sunt

pisici.
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Poti s gdsesti in grila din imagine fiecare dintre operatiile

matematice de mai jos, impreund cu rezultatul el corect?

De exemplu, pentru prima operatie, trebuie sa gdsesti in grild

,3 +5=28" asa cum este deja incercuit. Dacd un numdre format

din doud cifre, fiecare cifrd ocupd cdte un pdtrat din grila.

Al grija, cdci unele dintre operatii ar putea fi scrise invers (cain
exemplul dat), iar in grild se gdsesc si cateva rdspunsuri incorecte,
care te induc in eroare!
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